
Kampfhandlungen (PvE/PvP)

Wie kann ich gegen andere Kämpfen oder friedlich spielen?

Kampfhandlungen auf unseren Servern?

Minecraft ist wahrhaftig nicht brutal aber bietet standardmäßig die Möglichkeit, neben das
töten von Tieren und Monstern (zur Materialgewinnung) eben das "Überfallen" und töten
anderer Spieler/-innen. Weil man eben dadurch Erfahrungspunkte und Skills bekommt,
damit es aber nicht zu ungewollten Vorfällen und womöglich zu Konflikten zwischen den
Kindern kommt, ist bei uns die Welt (das ganze Server Netzwerk) grundsätzlich friedlich
eingestellt.

Aber...

wenn sich zwei Mitspieler/-in unbedingt bekämpfen wollen, geht dies nur, wenn sich beide
Parteien im "Kampfmodus - PvP" (Spieler gegen Spieler - player vs. player) befinden.
Anosnsten ist man Voreingestellt immer im PvE - friedfertigen Modus (Spieler gegen
künstliche Intiligenz - player vs. Entity). Jeder kann frei bestimmen in welchen Modus
man unterwegs sein möchte, sollte sich jedoch bewusst sein, dass wenn man
ausgeraubt wird, dass das Eltern-Team keine Materialien oder sonstige
Gegenstände an die Kids zurückgeben wird! Da eben Standardmäßige
Kamphandlungen aus sind. *Diese Regelung kann je nach Server-Konzept und Schwierigkeitsgrad auch abweichend
sein.

Eingabebefehle

/pvp

Wechselt in den Kampfmodus - PvP
Bei erneuter Eingabe gelangt man wieder in den PvE Modus zurück!
Achtung: Während eines Kampfes kann man aus fairness nicht in den NonPvP (PvE) Modus zurück wechseln oder
Spieler welche sich nicht im PvP-Modus befinden angreifen. Dies gilt auch in allen "Safe-Zone" Bereichen wie der
Spawn und bestimmte Stadtgebiete o.ä.
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